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1 Come utilizzare questo manuale?  

Benvenuti nella guida! 

Al suo interno sarà 

spiegato come 

utilizzare ARCHLine.XP 

INTERIOR. Come 

primo passo 

controlliamo  che sia 

stato realizzato un 

rilievo su carta, e che 

tramite scanner sia 

disponibile come 

immagine raster, che ci 

servirà da traccia 

nellõesecuzione del 

progetto 

architettonico , 

seguendo le 

informazioni e 

annotazioni presenti in 

esso .  

Ogni capitolo inizia 

con la descrizione 

dellõazione da 

realizzare (1). Può 

essere eseguita direttamente dopo avere provato i tips racchiusi dei bordi grigi 

(2) o seguendo la documentazione dettagliata  nella sezione òPasso-a-passoó (3). 

Questa guida introduce gli strumenti di più frequente utilizzo di ARCHLine .XP
®

 

INTERIOR. In genere è seguito il metodo più semplice , provare altre strade può 

essere altrettanto utile. È possibile trovare la documentazione dettagliata dei 

comandi nel Manuale o nel file Help (F1). 

È possibile seguire i passi di questa guida guardando i video-tutorial nel sito 

http://www.cad lineasw.com/interior/tutorials . Si raccomanda di utilizzare sia la 

guida che i video-tutorial .  

 

Per ogni inform azione, non esitare a contattare il vostro partner 

ARCHLine.XP® INTERIOR. 
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2 Preparazione  

2.1 Iniziare un nuovo progetto  

Si comincia a lavorare su un nuovo progetto che contiene tutti i disegni 

realizzati finora. Il nome del progetto è òInterior.proó e bisogna salvarlo. 

 

 

2.1.1 Come lavorare con i òprogettió? 

Allõavvio del programma appare una finestra, nella quale è richiesto se partire 

con un nuovo progetto o continuare un progetto esistente . Se sõinizia con un 

nuovo progetto,  bisogna salvare immediatamente questo progetto òvuotoó. In 

seguito è possibile riaprirlo da questa finestra con il comando Nuovo Progetto 

nel menù File. 
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2.1.2 Come salvare un òprogettoó? 

Per salvare il progetto corrente è sufficiente selezionare il comando Salva 

Progetto nel menu File. Nella finestra che appare è possibile determinare quali 

parti (disegni) del progetto salvare. Mantenendo le impostazioni originali , viene 

salvato il progetto comprensivo di tutti i suoi disegni . 

 

Passo-a-Passo 

Attivare ARCHLineXP. Quando appare la finestra premere il tasto Nuovo 

Progetto . Salvare il nuovo progetto con il nome òInterior.proó. 

Dopo aver aperto il nuovo progetto appare la finestra  òTipsó. Scorrere il suo 

contenuto , e chiudere la finestra. 
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2.2 Strumenti  e Navigazione  

Prima di iniziare a lavorare, è meglio descrivere brevemente gli elementi 

principali dellõinterfaccia: gli STUMENTI e la NAVIGAZIONE nel disegno. 
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2.2.1 Come usare gli Strumenti ? 

Gli Strumenti sono racchiusi nella barra laterale a 

sinistra dello schermo e sono lõunit¨ di lavoro 

principale. La sequenza degli Strumenti guida dallõinizio 

alla fine il processo di realizzazione del progetto. 

Per attivare un sotto-menù degli Strumenti , è 

necessario premere un poõ pi½ a lungo il tasto sinistro 

del mouse sul comando principale. Questõazione attiva 

il sotto -menù nel quale selezionare il comando 

desiderato. 

Il comando può essere interrotto premendo il tasto 

ESC. 

2.2.2 Come naviga re nel  disegno? 

Utilizzare la rotellina del mouse per applicare il 

comando zoom (in e out). 

Premendo e tenendo premuto la rotellina è possibile 

spostare il disegno allõinterno della finestra di disegno. 

Premendo doppio clic sopra la rotellina applica la scala ottimale, tutto il disegno 

sarà visibile nella finestra.  
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2.3 Preferenze Generali  

Prima di tutto controllare l o stato dei bottoni che si trovano in basso allo schermo.  

 
La funzione OSNAP deve essere attiva, tutte le altre devono essere 

disattivate.  

OSNAP (Oggetto Snap) significa che il programma riconosce automaticamente 

(la forma del cursore cambia) quando il cursore  ¯ vicino ai òpunti specialió 

come ad esempio estremi o punti-medi ed è possibile selezionarli in modo 

esatto. 

Definire lõunit¨ di misura in òmetrió nel menu <Fileð Preferenze ð Generali> .  

Il comando Aggiorna-3D nel menu Vista deve essere attivo; in questo modo il 

contenuto della finestra 3D viene aggiornato immediatamente a ogni modifica 

nella pianta. 

 

2.3.1 Come usare lõHelp? 

Â ARCHLineXP ha un Help contestuale. Premendo il tasto F1 con un comando 

attivo, attiva la parte Help relativa a quel comando. 

2.4 Uso di file esistenti  

Quando si inizia un progetto di interni , generalmente è disponibile una 

documentazione dello stato attuale . In questo esempio si suppone che sia 

disponibile un rilievo su carta (disponibile nellõappendice di questo manuale). 

Dopo aver scannerizzato il disegno si procede al suo inserimento nel 

progetto . 
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2.4.1 Come utilizzare le immagini da scanner ? 

Aprire lõimmagine con il comando Import a Immagine nella gruppo Avvio della 

Barra-Strumenti. Appare la finestra Proprietà-

Immagine nella quale è possibile modificare alcune 

propriet¨ dellõimmagine. Dopo avere premuto il 

tasto OK , posizionare lõimmagine indicando i vertici 

opposti del suo ingombro con il tasto sinistro del 

mouse. 

ĉ possibile definire la quota corretta dellõimmagine con il comando Calibra  nel 

gruppo Avvio della Barra -Strumenti . Selezionare lõimmagine, indicare due 

punti al suo interno di cui sia nota la distanza (è sufficiente conoscere la distanza 

di due punti, ma indicando più coppie la calibrazione risulterà più precis a.) Dopo 

avere premuto il tasto INVIO appare la finestra nella quale è selezionare le due 

coppie di punti da prendere in considerazione per la calibrazione. 

¯ possibile controllare la quota dellõimmagine con il comando <Quota-Allineata 

>  nel gruppo Quote d ella Barra -Strumenti . Clic su due punti dellõimmagine e 

posizionare la quota. 

Passo-a-passo 

Scannerizzare il disegno del rilievo che si trova nellõappendice di questo 

manuale e salvatelo come immagine. (Informazioni pi½ dettagliate sullõuso 

dello scanner sono disponibili nel manuale dõuso dello scanner.) Se non 

disponete di uno scanner trovate lõimmagine nella cartella 

Documenti\Disegni ARCHLineXP /immagini . 

Aprire questa immagine con il comando Import a Immagine in <gruppo 

Avvio > della Barra -Strumenti . Le propriet¨ dellõimmagine rimangono 

invariate, premere il tasto OK. 

Posizionare lõimmagine nel disegno: Clic con il tasto sinistro del mouse in un 

punto del disegno , questo è il punto vertice basso-sinistra dellõimmagine, e 

spostare il cursore e premere Clic per definire il vertice alto -destra. Per 

visualizzare lôimmagine completa selezionare il comando  Zoom 

automatico della barra-Vista. Invio ð termina il comando. 

Ovviamente, questa non è esattamente una pianta CAD. È possibile 

controllare la quota dell'imm agine con il comando Quota distanza  nel 

gruppo -Quote della Barra -Strumenti . Clic su due punti dellôimmagine e 

indicare la posizione della quota. 
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ĉ possibile correggere la quota dellõimmagine (calibrare) alla quota reale con 

il comando Calibra in Gruppo -Avvio  della  Barra-Strumenti . Selezionare 

lõimmagine, Clic sui due vertici esterni del muro superiore ed inserire la 

distanza (9,4). Premere il tasto INVIO e confermare nella finestra.  

Ora controllare la quota dellõimmagine con il comando Quota distanza nel 

Gruppo-Quote della Barra-Strumenti. 
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3 Edificio  

3.1 Muri esterni  

Probabilmente non è necessario inserire dettagliatamente tutta la geometria 

dellõedificio ma i muri esterni sono necessari per modificarli e per lavorare 

negli spazi interni. 

Prima di tutto vengono tracciati i muri esterni . Tutte le modifiche richieste 

sono interne allõarea marcata con segni rossi. Allõinterno di questõ area i muri 

vengono disegnati in quote  esatte; allõesterno di questa area ¯ sufficiente 

inserire i muri in modo approssimato sulla base dellõimmagine sottostante. 

 

3.1.1 Come disegnare i muri ? 

Clic sul comando Muro del Gruppo -Architettura  

della  Barra-Strumenti . Clic sul punto iniziale nel 

disegno, poi definire i punti successivi ed infine 

premere il tasto INVIO. Viene creato un Muro 

continuo passante per i punti indicati . 

 

Spostando il mouse approssimativamente in 

direzione orizzontale o verticale durante la 
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costruzione di un muro , appare la linea di riferimento tratteggiata . Premendo 

click Clic ora con il mouse, viene creato un nuovo muro orizzontale o verticale 

Spostando il mouse approssimativamente in 

orizzontale o in  verticale nel disegnare un muro e 

tenendo premuto il tasto -MAIUSC, la linea di 

riferimento del muro  si estende con un alinea 

tratteggiata . Ora è possibile premere Clic su ogni punto anche distante dalla 

linea. Il punto riconosciuto risulterà in questo caso la proiezione perpendicolare 

del punto stesso sulla linea . Il nuovo muro  viene costruito in orizzontale o 

verticale. 

È possibile specificare la lunghezza esatta del muro dopo 

avere definito il primo punto (origine) , spostando il 

cursore nella direzione desiderata ma evitando di premere 

Clic per definire lõestremo, inserire il valore della lunghezza del muro e premere 

il tasto INVIO. La lunghezza del muro lungo la linea di 

riferimento sarà esattamente pari al valore inserito. 

Per default il muro è allineato a destra (filo) rispetto allo 

larghezza del muro. Dopo avere definito il primo punto , è 

possibile definire lõallineamento (centro-sinsitra-destra) del muro rispetto alla 

linea di riferimento premendo il tasto TAB. 

Ogni comando pu¸ essere interrotto durante lõesecuzione premendo il tasto 

ESC. 

3.1.2 Come definire le proprietà default di uno 

strumento ? 

Clic sul comando Muro  nel Gruppo -Architettura  della  Barra-Strumenti  

con il tasto Destro del mouse. Appare una finestra nella quale è possibile 

modificare le proprietà dello strumento Muro .  

 



Edificio  111111 

 

ARCHLine.XP
® 

Interior  

 
 

Al termine, premere il tasto OK. Ora è possibile tracciare un muro con le 

proprietà inserite . 
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3.2 Come cancellare gli elementi dal disegno ? 

Selezionare un elemento sul disegno: premere Clic sopra con il tasto sinistro 

mouse, il colore dellõelemento selezionato cambia. Premere il tasto CANCELLA, 

lõelemento selezionato viene cancellato. Successivamente il cursore rimane nella 

forma òcancellinoó ed ¯ possibile cancellare altri elementi premendo sopra essi . 

Per terminare il comando CANCELLA, premere il tasto INVIO.  

3.2.1 Come selezionare elementi utilizzando la 

finestra di selezione ? 

 È possibile selezionare più elementi allo stesso 

tempo: premendo click Clic in un punto vuoto del 

disegno e tracciando una finestra di selezione. Se il 

secondo punto  viene definito a destra rispetto al 

primo , il colore della finestra di selezione è blu e 

significa che sono selezionati TUTTI GLI ELEMENTI 

COMPLETAMENTE INTERNI alla finestra. Se il secondo 

punto  è definito a sinistra rispetto al primo , il colore della finestra di selezione è 

verde e significa che sono selezionati TUTTI GLI ELEMENTI COMPLETAMENTE o 

PARZIALMENTE interni alla finestra. 

Passo-a-passo  

Lo larghezza del muro esterno è 30 cm. Per disegnare un muro di questo 

tipo , premere Clic sul comando Muro  nel Gruppo -Architettura  della  

Barra-Strumenti  con il tasto destro mouse, poi definire lo larghezza del 

muro a 0,30 (in metri). Al termine premere il Tasto OK.  
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¶ Se appare la finestra con la segnalazione òla modifica cancella il legame con il 

SET originale. Conferma?ó, confermare, e poi disegnare i muri con lo 

larghezza definito.  
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¶ Prima  viene disegnato il corpo centrale rettangolare. Clic sul comando Muro 

nel Gruppo-Architettura  della Barra-Strumenti. poi Clic sul primo punto  del 

muro in pianta. Provare ad approssimare il più possibile la posizione del 

muro a quella visibile nellõimmagine scannerizzata. Spostare il mouse verso 

lõalto. La linea di riferimento blu mostra la lo larghezza del muro. Premere il 

tasto TAB per allineare correttamente lo spessore del muro rispetto alla linea 

di riferimento . Spostando il cursore approssimativamente in verticale, la linea 

di riferimento  del muro viene estesa con una linea tratteggiata blu. 

Specificare la lunghezza del muro (8) e premere il tasto INVIO. 

 

 
¶ Per disegnare il muro successivo, spostare il mouse a sinistra. Spostando il 

cursore approssimativamente in orizzontale, la linea di riferimento  del muro 

viene estesa con una linea tratteggiata blu. Specificare la lunghezza del muro 

(7,9) e premere il tasto INVIO. 

¶ Per disegnare il muro successivo, spostare il mouse verso il basso. Bloccare la 

direzione: tenere premuto il tasto -MAIUSC e spostare cursore sul primo 

punto del primo muro e premere Clic  con il tasto sinistro mouse. Al termine 

rilasciare il tasto-MAIUSC. Il risultato è un muro verticale; la cui lunghezza è 

uguale a quella del primo. 

 

 
¶ lõestremo dellõultimo muro è lo stesso del primo  punto  del primo  muro: Clic 

su questo punto per disegnare il muro . 

¶ Per chiudere la catena di muri premere il tasto INVIO. 

¶ Per disegnare il lato destro dellõedificio premere Clic sul vertice in alto-destra 
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del muro appena tracciato verso lõesterno. Spostare il mouse verso destra. 

Spostare lo larghezza del muro rispetto alla linea di riferimento premendo il 

tasto TAB. Specificare la lunghezza del muro (7) e premere il tasto INVIO. 

 

 
¶ Spostare il mouse verso il basso. Specificare la lunghezza del muro (6,8) e 

premere il tasto INVIO. 

¶ Spostare il mouse verso sinistra verso lõesterno del muro esistente. la forma 

del cursore diventa il segno òperpendicolareó, premere Clic sul lato del muro, 

per terminare la catena di muri premere il tasto INVIO. 

Tutte le modifiche desiderate sono interne allõarea marcata con segni in 

arancione. Per lõarea esterna ¯ sufficiente posizionare i muri in modo 

approssimato sullõimmagine sottostante. Clic sul vertice a sinistra del muro 

con la connessione T, spostare il cursore a sinistra e mantenerlo lungo la 

linea blu linea tratteggiata , premere  Clic sullõestremo del muro. Disegnare gli 

altri muri nello stesso modo , al termine premere il tasto INVIO. 

 

 
I muri appaiono anche nella finestra 3D . 
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¶ Clic nella finestra 3D per renderla attiva. Usare l'icona  Dividi schermo 

nella Barra-Vista a destra, la finestra-3D viene allargata e posizionata in 

grande a sinistra dello schermo. Attivando la finestra-2D (pianta) e 

premendo nuovamente l'icona viene ripristinato il layout origin ale. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Edificio  111777 

 

ARCHLine.XP
® 

Interior  

3.3 Muri interni (partizioni)  

Dopo avere creato muri esterni ora si procede a disegnare i muri interni 

dellõedificio. Tutti gli interventi previsti sono interni allõarea marcata con segni 

arancione. Allõinterno di questôarea i muri vengono disegnati con  quotai 

esatte; allõesterno ¯ accettabile lõapprossimazione dellõimmagine overlay. 

 

 

3.3.1 Come disegnare  i muri ? 

Se il primo punto  ¯ intermedio ad unõaltro muro ad una certa distanza rispetto 

ad un suo estremo o punto, la sua origine può essere specificata in mood esatto 

in questo modo : Clic sul comando Muro  nel Gruppo -Architettura  della  Barra-

Strumenti , poi selezionare lõicona  Distanza dallõEstremo sulla Barra -

Riferimenti  (in basso allo schermo). Specificare la distanza dallõestremo pi½ 

vicino, premere Clic sul muro esistente vicino allõestremo. In questo modo  è 

stato definito il primo  punto  del muro, terminare il muro utilizzando i metodo 

precedenti. 

Per connettere due muri, prima premere Clic sul primo muro con il tasto destro 

mouse, selezionare il comando òconnessione X, L o Tó dal menu e premere Clic 

sullõaltro muro. Se è stata selezionata la connessione L o T , Clic sullõaltro muro 

da connettere. 

Passo-a-passo  
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¶ Per disegnare i muri interni di larghezza 0,15 m , Clic sul comando Muro nel 

Gruppo -Architettur a della Barra -Strumenti  con il tasto destro mouse. 

Nella finestra che appare, definire lo larghezza del muro a 0,15 (metri) e 

premere il tasto INVIO. 

¶ Ora vengono disegnati i muri interni del vano scale.  Clic sul comando Muro  

nel Gruppo -Architettura  della  Barra-Strumenti , poi lõicona  Distan za 

dallõEstremo sulla Barra -Riferimenti  (in basso allo schermo). Specificare la 

distanza dal vertice (3,7c), poi Clic nella parte interna a destra del muro 

esistente vicino al vertice superiore (1). In questo modo  è stato definito il 

primo  punto  del muro. Spostare il mouse a sinistra, sul lato del muro 

esistente. Quando il segno cursore diventa òperpendicolareó, premere Clic sul 

lato muro  (2), premere il tasto INVIO. 

 

 
¶ Disegnare allo stesso modo gli altri 3 muri della zona superiore. la zona di 

intervento ¯ interna allõarea marcata con segni arancione.  

¶ Nel disegnare i muri il programma crea automaticamente le connessione. In 

certe situazioni è necessario definirle o modificarle manualmente. Clic con il 

tasto destro mouse sul muro su cui definire la connessione, selezionare il 

tipo di connessione : T, L ,X dal menu. 
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3.4 Trasparenza immagine , layer  

Lõimmagine in overlay ¯ selezionabile come ogni altro elemento del disegno. 

Per rendere più semplice il prossimo lavoro saranno bloccati i layer 

corrispondenti . Lõimmagine rimane visibile ma non potrà essere più 

selezionata. 

 

Passo-a-passo  

¶ Clic sullõimmagine con il tasto destro mouse e selezionare il comando 

Proprietà . Spostare il cursore òTrasparenzaó verso il centro , in questo modo  

lõimmagine risulterà leggermente più trasparente ma ancora visibile. 

¶ Selezionare lõimmagine nel disegno. La  Barra-Stato mostra il suo layer 

(Immagine raster). Cercare questo layer nel rolling menu e bloccarla 

premendo Clic sul piccolo lucchetto a sinistra. Clic sul disegno , ora 

lõimmagine è visibile , ma non può essere selezionata o modificata. 
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3.5 Aperture  

Nel prossimo passo verranno inserite le aperture : Porte e Finestre. Nella 

zona di intervento interna le porte e finestre devono essere posizionate in 

modo esatto . Allõesterno il posizionamento pu¸ essere approssimato 

 

3.5.1 Come posizionare  le aperture ? 

Prima selezionare la Porta desiderata: Clic sul 

comando Porta  del Gruppo -Architettura  

della Barra -Strumenti  con il tasto destro 

mouse, appare la finestra òProprietà Porta ò. 

Selezionare un catalogo (1) poi al suo interno 

una tipologia di porta  (2) e specificarne la 

larghezza e altezza (3) 

Per posizionare la porta, Clic sul comando 

Porta  del Gruppo -Architettura  nella Barra -Strum enti . Nel disegno , Clic sul 

lato del muro  (1), con un Clic successivo viene posizionata la porta (2).  È 

possibile modificare la direzione di apertura premendo il Clic successivo nel 

punto di apertura desiderato (3). Al termine premere il tasto INVIO. 
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Per posizionare la porta ad una distanza 

esatta dallõestremo del muro, Clic sul 

comando Porta  del Gruppo -

Architettura  nella Barra -Strumenti . 

Nel disegno Clic su un lato del muro (1) 

vicino allõestremo desiderato. Specificare 

la distanza dallõestremo del muro e 

premere INVIO. Per definire la direzione 

di apertura della porta: Clic nel punto desiderato di apertura (3). Al termine 

premere il tasto INVIO. 

Operare con Finestre è simile alle Porte. Per definire le proprietà della Finestra , 

premere Clic sul comando Finestra  del gruppo -Architettura  nella barra -

Strumenti  con il tasto destro mouse. Per posizionare la Finestra, utilizzare il 

comando Finestra del gruppo -Architettura  nella barra -Strumenti . Notare che 

non è possibile modificare la direzione di apertura delle finestre. 

Passo-a-passo  

¶ Inserire la porta dõentrata. 

 

 
 

Clic sul comando Porta del gruppo -Architettura  nella barra -Strumenti  con 

il tasto destro mouse. Appare la finestra òPorta Proprietàó. Selezionare il 

catalogo òPorte asimmetricheó, e al suo interno la òVetrata asssim". 2.ó, e 

specificare la larghezza e altezza a 1,30/2,40 (metri). Clic sul tasto OK. 
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¶ Per  posizionare la porta Clic sul comando Porta  del gruppo -Architettura  

nella barra -Strumenti . Nellõarea disegno Clic sul lato interno del muro , e 

con il Clic successivo posizionare la porta. Al termine premere il tasto INVIO. 

¶ Posizionare la porta sulla terrazza  

 

 
 

Selezionare il catalogo òporte genericheó, ed al suo interno la òVetrata+ 

finestra1ó, specificare la larghezza e altezza a 1,10/2,40 (metri). Clic sul Tasto 

OK. 

¶ Per posizionare la porta, Clic sul comando Porta  del gruppo -Architettura  

nella barra -Strumenti . nellõarea disegno area, Clic sul lato interno del muro , 

poi posizionare la porta. Per definire la direzione di apertura della porta: Clic 

nel punto  di apertura desiderato. Al termine premere il tasto INVIO. 

¶ Posizionare la porta scorrevole  
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Selezionare il catalogo òScorrevolió, e la tipologia òscorrevole 4 elementió, e 

specificare la larghezza e altezza a 3,00/2,40 (metri). Clic sul Tasto OK. 

¶ Per posizionare la porta Clic sul comando Porta  del gruppo -Architettura  

nella barra -Strumenti . Nellõarea disegno Clic su un lato del muro, 

posizionare la porta nel muro interno . Al termine premere il tasto INVIO. 

¶ Posizionare le porte interne . 

 

 
 

Selezionare il catalogo  òPorte generalió, poi la tipologia òDefaultó, specificare 

la larghezza e altezza a 1,10/2,40 (metri). Clic on the Tasto OK. 

¶ Per posizionare la porta alla distanza desiderata dallõestremo del muro, Clic 

sul comando Porta  del gruppo -Architettura  nella barra -Strumenti . 

Nellõarea disegno Clic sul lato del muro vicino allõestremo desiderato. 

Specificare la distanza dallõestremo del muro e premere il tasto INVIO. per 

definire la direzione di apertura della porta : Clic nel punto di apertura . Al 

termine premere il tasto INVIO. 

¶ Posizionare le Finestre. 
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Clic sul comando Finestre  del gruppo -Architettura  nella barra -Strumenti  

con il tasto destro mouse. Appare la finestra òProprietà Finestraò. Selezionare 

il catalogo òFinestre genericheó, la tipologia òDefaultó, e specificare la 

larghezza e altezza a 0,85/1,50 (metri). Clic sul tasto Ridisegna e poi sul tasto 

OK. 

¶ Per posizionare la Finestra Clic sul comando Finestra  del gruppo -

Architettura  nella barra -Strumenti . Nellõ area disegno Clic nel lato interno 

del muro, poi posizionare la finestra. Posizionare le altre Finestra allo stesso 

modo. 

3.5.2 Come posizionare  Finestre dõangolo? 

Clic sul comando Finestra dõangolo (vetrina) nel  Gruppo -Architettura  della  

Barra-Strumenti  e premere Clic vicino ad un vertice del muro. Posizionare il 

layout del muro in pianta. Confermare la richiesta successiva (òMantenere il 

layout del muro?ó). Ora disegnare il perimetro dellõapertura utilizzando gli 

strumenti di creazione nella barra-Strumenti. Al termine appare due volte la 

dialog in sequenza; nella quale è possibile specificare le caratteristiche delle due 

parti della finestra come lo spessore del telaio o le quotai dei vetri . 

 

Lo strumento Finestra-Vetrina dõangolo pu¸ essere utilizzato per definire 

Finestre libere singole o su vertici di due muri contigui dellõedificio. Il perimetro 

della finestra deve essere contenuto completamente nella superficie del muro , 

in questo caso la finestra di definizione dei parametri appare solo una volta. 
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Passo-a-passo 

¶ Clic sul comando Finestra (vetrina) dõangolo nel Gruppo -Architettura  

della  Barra-Strumenti  e premere Clic nel lato interno del muro  nel vertice in 

basso-sinistra del soggiorno . Poi posizionare il layout del muro in pianta. 

Confermare la richiesta che appare (òmantenere il layout del muro?ó). Clic 

sullo strumento Polyline nella barra-Strumenti, e disegnare il perimetro 

esterno dellôapertura: partire dalla linea di fondo del muro , 3 metri  a destra, 

2,4 metri  in su, 7 metri  a sinistra, al termine chiudere il perimet ro spostando 

il cursore in basso a destra. 

 

 
¶ Appare due volte in sequenza la dialog; dove definire i parametri delle due 

parti della Finestra. Specificare il parametro òN. vetri in orizzontaleó a 4, 

verticale a 1. Clic sul tasto OK. Nella secondo dialog specificare 3 e 1. Clic sul 

Tasto OK. 
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3.6 Solai  

Lo strumento Solaio permette di creare solette di pavimento o soffitto . Prima 

di tutto deve essere definita lõaltezza e spessore, e poi posizionare il solaio 

nellõ area di disegno.  

3.6.1 Come creare Solai ? 

Clic sul comando Solaio  nel Gruppo -Architettura  della  Barra-Strumenti , e 

nellõarea disegno Clic sul primo punto  del perimetro , poi posizionare gli altri 

punti , al termine premere il tasto INVIO. Il solaio verrà creato in base al 

perimetro specificato. 

Per crea un solaio di dato spessore, Clic sul comando Solaio  nel Gruppo -

Architettura  della  Barra-Strumenti  con il tasto destro mouse. Nella dialog che 

appare è possibile definire lo spessore degli strati del  solaio. Al termine premere 

il tasto INVIO. Ora è possibile disegnare il solaio di dato spessore. 

 

 

Passo-a-passo 

¶ Clic sul comando Solaio  nel Gruppo -Architettura  della  Barra-Strumenti  e 

specificare il perimetro esterno a tutto lõedificio seguendo i vertici del muro 

esterno. Il programma posiziona il solaio allõaltezza default (0,00m) e con 

spessore default (0,30m).Lo spessore appare nella sotto-dialog Strati. 
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3.7 Piani 

I piani (architettonici) definiscono la struttura verticale dellõedificio in modo 

semplice ed organizzato. Come avviene realmente è possibile definire i piani. 

In questo caso viene creato un nuovo piano per il tetto . 

Quando viene attivato il piano Tetto appare solo unõarea di disegno vuota 

perché non è ancora stato inserito nessun elemento in questo piano. Per 

costruire il tetto in relazione al piano te rra esistente è necessario rendere 

visibile il piano-terra. In questo modo  sono visibili due piani: il primo (tetto) è 

il piano in cui si lavora mentre lõaltro ¯ visibile. 

 

3.7.1 Come utilizzare i Piani ? 

La dialog  Gestione Piani  viene attivata premendo il tasto Piani sulla Barra-

Stato. In questa dialog è possibile aggiungere nuovi piani premendo i tasti 

Aggiungi Sopra/Sotto . 
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È possibile definire il nome del Piano premendo doppio-Clic sul nome. 

premendo Clic sul campo elevazione-Piano (interpretata come elevazione dal 

livello 0) e altezza Piano (distanza rispetto al piano successivo) è possibile 

modificarne il valore. 

È possibile spostarsi tra Piani utilizzando il tasto Pag-

Su e Pag-Giu in pianta. 

Sulla Barra-Stato ¯ possibile rendere visibile unõaltro 

piano in aggiunta al Piano attivo: Selezionare la lista Piani e premere Clic sul 

tasto  òlampadaó corrisponde al piano da rendere visibile.  

Passo-a-passo  

¶ Accedere la dialog Gestione Piani  premendo Clic sul tasto Piani sulla Barra-

Stato. Inserire un nuovo Piano premendo il tasto Agg.Piano sopra . Con 

doppio -Clic sul nome, rinominare il Piano con il nome óPiano Tettoó. Clic sul 

tasto OK. 

¶ Attivare il piano Tetti premendo  Pag-Su. 

¶ Nella Barra-Stato rendere visibile il piano-Terra: Clic sullõicona òlampadaó 

corrispondente . 
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3.8 Tetto  

Prima di tutto ver rà creata una falda inclinata sopra la parte centrale del 

piano terra. Nellõimmagine-overlay si vede che lõaltezza attuale del soffitto 

nel soggiorno è indicata a 3.52m sul lato destro e 4.18m sul lato opposto .  

 

3.8.1 Come creare un tetto ? 

Clic sul comando Tetto  nel Gruppo -Architettura  della  Barra-Strumenti . Ora è 

possibile disegnare il perimetro  del tetto  cioè tracciare il perimetro con gli 

strumenti Polyline nella barra-Strumenti. È possibile definire la falda del tetto per 

tre punti . Clic sul punto in pianta, specificare il valore dellõaltezza corrispondente, 

e ripetere due volte. La falda definita da questi tre punti  è la superficie di 

intradosso del tetto . 

Per default, il tetto  taglia i muri  che superano il piano del tetto . Per aggiustare il 

muro al piano della falda, ̄  sufficiente aumentare lõaltezza del muro in modo 

che la sua altezza superi quella della falda tetto . 

 
Clic sul comando Tetto  nel Gruppo -Architettura  della  Barra-Strumenti  con il 
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tasto destro mouse, e selezionare òProprietàó. Specificare le proprietà desiderate 

nella sezione òOpzionió.  

 

Passo-a-passo 

¶ Clic sul comando Tetto  nel Gruppo -Architettura  della  Barra-Strumenti . 

Selezionare il comando Rettangolo HV nella barra-Strumenti Profilo e 

disegnare un rettangolo  sopra il soggiorno: prima Clic sul vertice in basso-

destra e poi sul vertice alto-sinistra, sul lato esterno. Ora posizionare tre 

punti  e specificarne la rispettiva altezza: 0,52m sul vertice alto-sinistra del 

soggiorno , 0,52m nel vertice in alto-destra e 1,18m nel vertice in basso-

destra. (Il piano Tetto è attivo, quindi la sua altezza (3,00m) deve essere 

sottratta dal valore originale del piano: 3,52-3=0,52.)  
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¶ Selezionare i 4 muri attorno al soggiorno  (premendo il Tasto-MAIUSC) e 

aumentare lõaltezza a 5m nella Barra-Proprietà (devono superare il tetto ). Il 

tetto  taglia i muri , solo le parti di muro  sotto la falda tetto  rimangono 

visibile. 
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3.9 Travature Tetto  

Ora vengono modificate le proprietà  del tetto . Verranno inserite le travature 

principali sotto la soletta in modo che risultino visibili .  

  

  

 

 

3.9.1 Come aggiustare la travatura tetto ? 

Clic sul tetto  con il tasto destro mouse, dal menu Proprietà . É possibile definire 

in dettaglio la travatura tetto  nella dialog òTettoò. Al suo interno è possibile 

definire le proprietà dei singoli elementi nelle sotto -dialog òTravi inclinateó, 

òTravi-orizzontalió, òTravi-battenteó, òTravi rompi-trattaó e òTravi colmoó.  
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Passo-a-passo  

¶ Prima di tutto disattivare le opzioni òMostra tavolato ó, òRappresentazione 

2Dó, òCrea trave banchinaó e òCrea travi orizzontalió. 

¶ Attivare lõopzione òF = Bó nella sotto-dialog òGeometria Tettoó. 

¶ Inserire -0,15 come valore òAó nella pagina òtravi inclinateó. In questo modo  

le travi sono posizionate sotto la falda e risulteranno visibili dalla stanza. 
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3.10 Tetto Piano  

Le ali laterali dellõedificio sono coperta da un tetto piano. Il modo più 

semplice per creare è utilizzare lo strumento solaio. Disegnare il solaio nel 

blocco rettangolare a destra e sinistra dellôedificio. Al termine risultano sopra 

i muri. 

 

3.10.1 Come modificare la forma degli elementi ? 

Selezionando un elemento nellôarea disegno appaiono dei marcatori blu . Clic su 

un suo punto  o spigolo , e selezionare un comando dal popmenu marcatori che 

consentono la modifica dellõelemento selezionato. 

 

Se è attivata la modalità òpopmen½ marcatori modalità learningó in File / 

Preferen ze/ General i/ Definizioni marcatori , il lavoro risulterà più veloce con i 

marcatori: il popmenu marcatori appare solo premendo Clic e tenendo premuto 

il tasto sinistro mouse sul marcatore. Con un Clic breve sul marcatore il 

programma esegue lõultimo comando.  
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Passo-a-passo 

¶ Se il piano-terra è il Piano attivo, attivare il piano-Tetto premendo il tasto 

Pag-SU. 

¶ Clic sul comando Solaio nel Gruppo -Architettura  della  Barra-Strumenti , e 

creare il perimetro rettangolare del solaio lungo il muro esterno nel blocco 

edificio a sinistra. Il programma crea il solaio nel piano-tetto allõaltezza di 3 

metri  (0m relativa al piano corrente) e con spessore 0,3m.     

¶ Disegnare il solaio (tetto  piano) nella parte destra dellõedificio. 

¶ Selezionare il solaio e premere Clic su uno spigolo. Nel pop menu marcatore 

selezionare il comando Offset tutti  Spostare il cursore perpendicolarmente 

allo spigolo del solaio verso lõesterno, specificare la distanza : 0,4 m e 

premere il tasto INVIO. Eseguire lo stesso procedimento per lõaltro solaio. 

¶ è possibile ripristinare gli spostamenti non-necessari nel seguente modo: 

Selezionare il solaio e premere Clic sullo spigolo. Nel pop menù marcatore 

selezionare il comando Offset e spostare lo spigolo del solaio  nella 

posizione corretta. Ripetere questa procedura per gli altri spigoli se 

necessario. Esc ð cancella la selezione. 
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4 Interior design  

4.1 Naviga re nella finestra -3D 

È possibile definire la vista prospettica nella finestra-3D dal punto di vista di 

chi osserva il soggiorno e la cucina. 

 

 

Passo-a-passo 

Premendo Clic sullõicona  Prospettiva  sulla 3D barra -Vista , appare la 

dialog Prospettiva . Posizionare il marcatore blu , che rappresenta la camera 

allõinterno del soggiorno , e spostare il punto  osservato nella cucina. 
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4.2 Modificare la pianta  

La pianta originale è terminata, ora è possibile applicare le modifiche in 

accordo alle specifiche del progetto. Prima di partire salvare il progetto 

attuale e salvare in lavoro in un file diverso con il comando menu File ð Salva 

progetto comeê . Assegnare il nome Interior new.pro per questo progetto . 

Successivamente risulterà molto utile per la creazione della tavola 

comparativa. 

Realizzare le modifiche necessarie in accordo al rilievo originale accordo al 

rilievo originale. Trasformare il bagno corrente in Doccia , quindi  spostare il 

muro di divisione allo spigolo della porta balcone.  

Anche le stanze nella parte superiore devono essere cambiate. Spostare il 

muro che divide originariamente la cucina e soggiorno di 0.4m verso sinistra. 

In accordo al rilievo le nuove stanze sono in connessione diretta, quindi la 

porta nel muro di divisione  muro deve essere tolta. 

Il Soggiorno e la nuova Cucina diventano unõarea collegata. Per questa 

ragione la porta scorrevole esistente deve essere tolta ed al suo posto 

rimane unõapertura libera  
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4.2.1 Come spostare gli elementi nellõarea disegno? 

Dopo aver selezionato un elemento nellõarea disegno, appaiono i marcatori 

òSpostaó e òRuotaó in colore blu . (Se lõelemento selezionato è troppo piccolo , 

zoom nellõarea disegno utilizzando la rotellina del mouse fin quando appaiono i 

marcatori.) Clic sul marcatore óSpostaó o óRuotaó , quindi appare il pop 

menu marcatore dal quale è possibile spostare, ruotare e simmetria lõelemento 

selezionato. 

 

È possibile spostare gli elementi ad una distanza esatta nellõarea disegno: 

spostare il cursore nella direzione appropriata e specificare la distanza, al 

termine premere il tasto INVIO. 

Passo-a-passo 

¶ Spostare il muro interno a sinistra nella stanza magazzino: Clic sopra , 

appaiono i marcatori òSpostaó e òRuotaó. (ingrandire con zoom lõelemento fin 

quando appaiono i marcatori .) , Clic sul marcatore óSpostaó , selezionare 

nel pop menu il comando Sposta. Clic sul vertice in basso-sinistra del muro e 

poi spostarlo sul vertice in alto-destra della porta-terrazza . 

¶ Spostare il muro interno muro interno  tra la cucina e soggiorno: Clic sopra 

con il tasto destro mouse, poi selezionare il comando Edit / taglia con muro  

dal menu, al termine Clic sul muro intersecante interno. Dopo aver diviso il 

muro, selezionare la parte superiore. Clic sul marcatore sposta e selezionare 

il comando Sposta  spostare il cursore a sinistra e specificare la distanza 

(0,4), al termine premere il tasto INVIO.  

Cancellare  la porta nel muro interno : selezionarla e premere il tasto 

CANCELLA tasto e INVIO. 

¶ Clic sulla porta scorrevole con il tasto destro mouse e selezionare il comando 

Proprietà  . nella dialog che appare selezionare la tipologia Apertura 

rettangolo  dal catalogo Aperture  . specificare la larghezza a 3m, lõaltezza a 

2,4m in accordo alla quota dellõapertura originale . Clic sul tasto OK. 
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4.3 Nuovo muro curvo  

 
Possiamo dare un tocco di novità inserendo un muro ad arco. Viene inserito 

un muro curvo allõentrata della cucina nello spazio interno originale . Per 

realizzare questõidea ¯ necessario creare alcune linee di costruzione nellôarea 

disegno. 

In accordo allõidea vengono creati due muri curvi. La via più semplice per 

definire un arco è passante per tre punti, quindi vengono definiti i punti 

prima di tracciare i muri. 
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4.3.1 Come utilizzare le linee di costruzione ? 

è possibile disegnare linee come i muri con lo strumento 

Linea nel Gruppo -Disegno  della  Barra-Strum enti . 

con il comando Offset comando nel  Gruppo -Disegno  

della  Barra-Strumenti  è possibile disegnare linee parallele 

rispetto a spigoli o linee esistenti nellôarea disegno. Prima 

selezionare uno spigolo nellõarea disegno e posizionare la 

linea parallela con il mouse o spostare il mouse nella 

direzione appropriata e specificare la distanza esatta. 

Le lunghezze delle linee possono essere 

modificate in questo modo : selezionare la 

linea, Clic sul valore del marcatore quota 

ed inserire il nuovo valore. Lõestremo 

marcato con una freccia indica la direzione 

di modifica . La direzione della freccia può essere invertita premendo Clic sopra 

essa. 

 

Passo-a-passo (linee di costruzione) 

 
¶ Selezionare il comando Offset nel Gruppo -Disegno  della  Barra-Strumenti  

e Clic sul muro posizionato sul lato destro della cucina. Spostare il cursore a 

sinistra e specificare la distanza (0,6), al termine premere il tasto INVIO. 

Ripetere con lõaltro muro interno della cucina. Modif icare la lunghezza 

dellõultima linea: selezionarla, Clic sul valore del marcatore quota e 

modif icare il valore.   

¶ Selezionare il comando Offset nel Gruppo -Disegno  della  Barra-Strumenti  

e posizionare la nuova linea parallela alla prima alla distanza di 1,05m. 

Modif icare la lunghezza della linea a 1,10m. Lõestremo di questa linea sarà il 
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primo punto  dellõarco. Selezionare lo strumento Linea nel Gruppo -Disegno  

della  Barra-Strumenti  e disegnare a linea di lunghezza  0,12m verso il basso 

dal lato sinistro della nuova apertura appena creata. Lõestremo di questa 

linea sarà il punto medio dellõarco. Al termine lõaltro estremo dellõarco sarà il 

vertice interno della finestra esistente. 

4.3.2 Come disegnare  i muri ? 

Selezionare lo strumenti Muro Curvo nel Gruppo-

Architettura della Barra-Strumenti, nellôarea 

disegno Clic sul primo punto  dellõarco, poi sul 

suo estremo, al termine il punto interno . 
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¶ Clic sullo strumento Muro  nel Gruppo -Architettura  della  Barra-Strumenti  

con il tasto destro mouse e definire la larghezza del muro a 0.1m. 

Selezionare lo strumento Muro  Curvo nel  Gruppo -Architettura  della  

Barra-Strumenti . Posizionare il primo  punto  del muro sul vertice della 

Finestra(1), il secondo punto  ¯ sullõestremo della linea lunga 1,1 m (2). Al 

termine posizionare il punto  interno dellõarco premendo Clic allõestremo 

della linea di costruzione (3).  

¶ Allungare il nuovo muro curvo di 0.2m in basso verso la cucina: selezionare il 

muro, Clic sul suo estremo e selezionare il comando modifica  Lunghezza  

dal menu. Spostare il cursore nella direzione appropriata, specificare la 

distanza (0.2) e premere il tasto INVIO. 

¶ Dietro il muro curvo viene creato un piccolo ripostiglio . Chiudere lõarea con 

un muro semplice lungo la linea di costruzione e posizionare una piccola 

porta al suo interno. 

Passo-a-passo (secondo muro curvo ) 
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Il secondo muro curvo viene costruito in modo simile . Uno dei suoi estremi è 

il vertice della porta che connette il soggiorno  ed il corridoio . Lõaltro estremo 

¯ allõestremo della lunghezza della linea di costruzione di 3m, creata 

precedentemente. Posizionare un punto interno della curva: disegnare una 

linea semplice 0,16m dal vertice dellõapertura che connette il soggiorno a la 

cucina. Il muro curvo verrà posizionato utilizzando questi punti  in accordo al 

metodo conosciuto . 

Al termine chiudere il muro  curvo nella cucina con lõinserimento di un muro 

parallelo. Modif icare le connessioni dei muro se necessario. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
























































































