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Come utilizzare questo manuale?

Come utilizzare questo manuale?

llld\

Benvenuti nella guida!
Al suo interno sara
spiegato come
utilizzare ARCHLinexP
INTERIORCome
primo passo
controlliamo che sia
stato realizzato un
rilievo su carta, e che
tramite scanner sia
disponibile come
immagine raster, che ci
servira da traccia
nell desecuzi
progetto
architettonico,
seguendo le
informazioni e
annotazioni presenti in
€ss0.

Ogni capitolo inizia
con la descrizione

del |l dazione

LIGHT SQURCES

Light sources and lamps are nat portant for making light but their placement is
alzo important for the appeara
finizhed model.

interior spaces. Place the lamps in the

(*fou need aregistered Rendering module to produce the image on the right side)

How to place a lamp?
B activate the 30 windovw, Select the Lamps commansd inthe Furnishing

group Toolbox and = winc ars containing the lamps of the program.
Select one of the Ceiling lam) can define the material or any other property
of the lamp. Press the OK hi accept the settings. Select a surface, move

the lamp to the correct position and place it

Step by step

. Set your perspective to zee the ceiling of the kitchen. Select the Lamps
command n the Fumnish oup Toolbox and & window appears
containing the lamps of ram. Select one of the Ceiling lamps. Press
the Ok button to accept ings. Click onthe ceiling of the kitchen, move
the lamp to the correct postion and place it

. Of cowrse, if it iz needed, you can modify this pasition. Activate the 20 window
and select the lamp. Left click on the appearing Move marker, and from the
Marker menu select the Move command. Mow you can refine the position of
the lamp.

realizzare (1). Pud

essere eseguita direttamente dopo avere provato i tips racchiusi dei bordi grigi
(2) o seguendo la documentazione dettagliata nella sezione dPassca-passod

Questa guida introduce gli strumenti di piu frequente utilizzo di ARCHLine XP
INTERIORIn genere € seguito il metodo piu semplice , provare altre strade puo
essere altrettanto utile. E possibile trovare la documentaziore dettagliata dei
comandi nel Manuale o nel file Help (F1).

E possibile seguire i passi di questa guida guardando i videotutorial nel sito
http://www.cad lineasw.com/interior/tutorials . Si raccomanda di utilizzare sia la

guida che i video-tutorial .

Per ogni

inform azione,

non esitare a contattare |l

ARCHLine. XP® INTERIOR.
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Preparazione

2 Preparazione

2.1 Iniziare un nuovo progetto

Si comincia a lavorare su un nuovo progetto che contiene tutti i disegni

realizzati finora. Il nome del progetto € 0 | n t.epr rieodiisogna salvarlo.

2.1.1 Come

Al l davvio

| avorare c?2on i oOoprogett

del pr ogr a nmefleaquate p pchieste sewpartee f i nestr

con un nuovo progetto o continuare un progetto esistente . Sesiizia con un
nuovo progetto, bisogna salvare immediatamenteque st o progdntto Ovuo
seguito e possibile riaprirlo da questa finestra con il comando Nuovo Progetto

nel menu File.

Crea/Apri Progetto/Disegno

© Progetto

A

ARCHline.XP

) Disegno

Crea nuovo Progetto

Apri ultimo Progetto

(progetlo Massa per cadline.pro v

| Percorso:

Apri Progetto

Cerca...
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Preparazione 3)

2.1.2 Come salvare @n oOprogettod

Per salvare il progetto corrente & sufficiente selezionare il comando Sava
Progetto nel menu File. Nella finestra che appare é possibile determinare quali
parti (disegni) del progetto salvare. Mantenendo le impostazioni originali , viene
salvato il progetto comprensivo di tutti i suoi disegni .

Propriets PROGETTO - 5
Nome Visibile  Canc... Stato
Progetto INTERIOR Y B Pianta 2DDisegno attiva

Nome del file attuale: Untitled.asc

Anteprima

%
5 Salva modello 3D (aumenta dimensione progetta)

[ ok ][ Anla

Passo-a-Passo

Attivare ARCHLIine&XP. Quando appare la finestra premere il tasto Nuovo
Progetto . Sdvare il nuovo progetto conilnome 0l nt er i or . pr oo.

Dopo aver aperto il nuovo progetto appare la finestra 0 T i Pconere il suo
contenuto, e chiudere la finestra.
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Al Preparazione

2.2 Strumenti e Navigazione

Prima di iniziare a lavorar, &€ meglio descrivere brevemente gli elementi
pri nci praerfacciadge ISTUMENTI e la NAVIGAZIONE nel disegno

Disegno2D Quote Strumenti Tavola-Stamps 30 Modul Fmestre Help Utilty
FORRSE PAASHASHLRE (AdkISheaw]l in
- & &|sdaione iz |20 B0 8 A ¢

E & & 0 H
t=lerEs
E
4+
*
]
a
it
€]
=
£ Posa-piastrele su bordofsup)-Muro |
= Posa-piastrelle su pavimento 3
= Pose-piestrelle su soffito £
5 Posa-piastrelle su bordo(lat)-Solzio =
- Liste & Misure 3
| Gesbone Testure
[Acamans | 4
£ Ogetto =)
G Importa 3D-Warehouse u &
=g Importz 305 =y
7 Imporia Sketchlip F
L Fonti-Luminose 4
. Fontiluminose » W
=~ Quadro/immagine su Muro ) TN 7
St | Do Coter | e Pt I—)

L ATXRUEOXABFB A/ LELI AN AL RAEIRLE B

S
X187 723
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Preparazione 5‘3

221 Come usare gli Strumenti ?
Gli Strumenti sono racchiusi nella barra laterale a Strum |
sinistra dell o scilaeoromo e S| lnseriscilmmagineOveday [ | ~ d
L. . i) Calibrazione
prlnc_lpal_e. La s e_q u_e n z a degli Str E Cibeasione-grarica da
alla fine il processo di realizzazione del progetto. *NImporta DWG
| Importa DXF
Per attivare un sotto-menu degli Strumenti, € s
. ~ . £ Linee triangolazione 1 ) .
necessario premereunp 0 6 pi % a | UN QO | pisego NENEIE

del mouse sul comando principale. Qu e s bn@ attva S

f N . . Posa-piastrelle
il sotto-menu nel quale selezionare il comando S isetrellc su superil
desiderato. 'O Posa-piastrelle su Area-Muro
ﬁ Posa-piastrelle su bordo(su...
\ . . :l Posa-piastrelle su pavimento -
Il comando pud essere interrotto premendo il tasto = e
ESC &= Posa-piastrelle su bordo(lat)...
|- Liste & Misure
) ) |2 | Gestione Texture
2.2.2 Come naviga re nel disegno? Arred |
% Oggetto
Utilizzare la rotellina del mouse per applicare il O
comando zoom (in e out). Strumenti | Design C... | Bama-Pro... |

Premendo e tenendo premuto la rotellina € possibile
spostare il disegno alldinterno della f

Premendo doppio clic sopra la rotellina applica la scala ottimale, tutto il disegno
saravisibile nella finestra.

ARCHLineXF Interior



@ Preparazione

2.3 Preferenze Generali

Prima di tutto controllare | o stato dei bottoni che si trovano in basso allo schermo.
m X GRID X SNAP X ORTHO v OSNAP X POLAR

La funzione OSNAP deve essere attivg tutte le altre devono essere

disattivate.

OSNAP (Oggetto Snap) significa che il programma riconosce automaticamente

(la forma del cursore cambia) quandoilc ur sor e T vicino ai (
come ad esempio estremi o puntimedi ed € possibile selezionarli in modo

esatto.

Definire | dunit”™ di nFiled Rrefaerze ®Gederalrt r i 6 nel
Il comando Aggiorna 3D nel menu Vista deve essere attivon questo modo il

contenuto della finestra 3D viene aggiornato immediatamentea ogni modifica

nella pianta.

2.3.1 Comeu s a rHelp?l 0

A ARCHLinexrha un Help contestuale. Premendo il tasto F1 con un comando
attivo, attiva la parte Help relativa a quel comando.

2.4 Uso di file esistenti

Quando si inizia un progetto di interni , generalmente € disponibile una
documentazione dello stato attuale. In questo esempio si suppone che sia

di sponibile un rilievo su carta (disponi:
Dopo aver scannerizzato il disegno si procede al suo inserimento nel
progetto .

Bedino
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Preparazione 7/

2.4.1 Come utilizzare le immagini da scanner ?

Aprire | i mmagi nmport@ bmmaginé nella grapponAdvio della
Barra-Strumenti. Appare la finestra Proprieta-

Immagine nella quale e possibile modificare alcune 7| e
propriet”™ d&dpdavererpremgdiln e oo

tasto OK , posi zionar e I(")-i"--hﬁtm';af?fine indic
opposti del suo ingombro con il tasto sinistro del ; J_ ey

mouse. SMEUE NI

€ possibile definire | a dqlcatamo Cabbrarngt t a
gruppo Awvio della Barra -Strumenti .Sel ez i onar eindicdiddaema gi n €
punti al suo interno di cui sia nota la distanza (e sufficiente conoscere la distanza

di due punti, ma indicando piu coppie la calibrazione risultera piu precisa.) Dopo

avere premuto il tasto INVIO appare la finestra nella quale € selezionare le due

coppie di punti da prendere in considerazione per la calibrazione.

possibile controllare | a quot &llinaa | 0i
> nel gruppo Quote d ella Barra-Strumenti .Clicsu due punti del |l
posizionare la quota.

Passo-a-passo

Scannerizzare il di segno del rilievo
manuale e salvatelo come immagine. | nf or mazi oni pi ¥ de:
dello scanner o no di sponi bili nel ma .h Bearlore d
di sponete di uno scannernellat cadellaat e

Documenti\Disegni ARCHLin&P fimmagini.

Aprire questa immagine con il comando Import a Immagine in <gruppo
Avvio > della Barra -Strumenti . Le propr i et ” d e | Irirdangoma g i |
invariate, premere il tasto OK.

Posi zi on ar enelldi$egnor @l gon it tasto sinistro del mouse in un

punto del disegno, questo € il punto vertice basso-s i ni stra del | &
spostare il cursore e premere Clic per definire il vertice alto-destra. Per

vi sual i zzar ecompledai selewdogarenie comando E Zoom
automatico della barra-Vista. Invio 8 termina il comando.

Ovviamente, questa non & esattamente una pianta CAD. E possibile
controllare la quota dell'imm agine con il comando Quota distanza nel
gruppo -Quote della Barra -Strumenti . Clicsu due punti edel |

indicare la posizione della quota.
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f
581
1 a(8 w8 1
82 8%
phiso
Bainroom
| 1199 m2
Ak o
Bedroom 5 8
15.68 m2 ! 7=
8s [118 {00 Hal 100 - Ceilinas 252m—
150 ||’ 200 421m2 240 —

distanza (9,4).

Ora controll are
Gruppo-Quote della Barra Strumenti.

Il

¢ possibile correggere | a
il comando Calibra in Gruppo -Avvio della Barra-Strumenti
I 81 mmaQi¢ suiedue vertici esterni del muro superiore ed inserire la

guota dell 8di mm;
. Seleionare

Premere il tasto INVIO e confermare nella finestra.
| acomgilucomanado Quoth Hisianzame g i n e
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3 Edificio

3.1 Muri esterni
Probabilmente non € necessario inserire dettagliatamente tutta la geometria
del | dedi Mmuriesteoni sorv® necessari per modificarli e per lavorare

negli spazi interni.
Prima di tutto vengono tracciati i muri esterni . Tutte le modifiche richieste

sono interne all daredl mdi mata noomuis ea
vengono disegnati in quote esatte;al | 6 est erno di guest e
inserireimuriinmodoapprossi mato sulla base del

8

3.1.1 Come disegnare i muri ?

Clic sul comando Muro del Gruppo -Architettura
della Barra-Strumenti . Clic sul punto iniziale nel
disegno, poi definire i punti successivi ed infine
premere il tasto INVIO. Viene creato un Muro
continuo passante per i punti indicati .

Spostando il mouse approssimativamente in
direzione orizzontale o verticale durante la

% 292 m 0
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110) Edificio

costruzione di un muro, appare la linea di riferimento tratteggiata . Premendo
click Clic ora con ilmouse, viene creato un nuovo muro orizzontale o verticale

Spostando il mouse approssimativamente in =

orizzontale o in verticale nel disegnare un muro e | 1.693m 180°
tenendo premuto il tasto -MAIUSC la linea di :

riferimento del muro si estende con un alinea '

tratteggiata . Ora € possbile premere Clic su ogni punto anche distante dalla
linea. Il punto riconosciuto risultera in questo caso la proiezione perpendicolare
del punto stesso sulla linea. Il nuovo muro viene costruito in orizzontale o
verticale.

E possibile specificare la linghezza esatta del muro dopo 1457
avere definito il primo punto (origine) , spostando il
cursore nella direzione desiderata ma evitando di premere
Clicper def i ni,inserirdilvaosetdellalunghezzadel muro e premere
il tasto INVIO. La lunghezza del muro lungo la linea di

riferimento sara esattamente pari al valore inserito. I

Per default il muro & allineato a destra (filo) rispetto allo

larghezza del muro. Dopo avere definito il primo punto , &

possibile defi nir esinkitGaléstra)delenarmmspettoalla( cent r o
linea di riferimento premendo il tasto TAB.

ogni comando pu, essere interrotto durante
ESC.
3.1.2 Come definire le proprieta default di uno

strumento ?

Clic sul comando Muro nel Gruppo -Architettura della Barra-Strumenti
con il tasto Destro del mouse. Appare una finestra nella quale & possibile
modificare le proprieta dello strumento Muro .
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T ——
i
Ot
=]
Retino-strato
Lato opposta ;_f_ lLlnea pli ]
" Linga-asse
I —
[¥] Blocca dir. retino B Terca 0043
| @ 30° Altezza taglio: Om
L Classe muro
[MURO NUOVD v] o |
! Proprieta strato
& 27m -
& o
o7 & on
P
n
‘II
[Vaiiabili associate  [¥)) [ GENERICO30 | [ ok ][ annue |

Al termine, premere il tasto OK. Ora €& possibile tracciare un muro con le

proprieta

ARCHLineXF Interior
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2 Edificio

1\

3.2 Come cancellare gli elementi dal disegno ?

Selezionare un elemento sul disegno: premere Clic sopra con il tasto sinistro

mouse, i | colore del |l 6 edmbimBraneril taswICANCELOA at o

| el ement o viene taercellatm Suaecessivamate il cursore rimane nella
forma ocancellino6 ed ~ possibile cancel
Per terminare il comando CANCELLApremere il tasto INVIO.

3.21 Come selezionare elementi utilizzando la
finestra di selezione ?

E possibile selezimare pit elementi allo stesso

tempo: premendo click Clic in un punto vuoto del 1417 m 1.552m
disegno e tracciando una finestra di selezione Se il Ik 7 Iz 7
secondo punto viene definito a destra rispetto al % 228 % 24
primo, il colore della finestra di selezione e blu e [1#] L}

significa che sono slezionati TUTTI GLI ELEMENTI

COMPLETAMENTE INTERNI alla finesti®e il secondo

punto e definito a sinistra rispetto al primo , il colore della finestra di selezione e
verde e significa che sono selezionati TUTTI GLI ELEMENTI COMPLETAMENTE o
PARZIALMENTEterni alla finestra.

Passo-a-passo

Lo larghezza del muro esterno € 30 cm. Per disegnare un muro di questo
tipo, premere Clic sul comando Muro nel Gruppo -Architettura della
Barra-Strumenti con il tasto destro mouse, poi definire lo larghezza del
muro a 030 (in metri). Al termine premere il Tasto OK

ARCHLinexP Interior
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=
Q)

r e
e —
Oggeti
= 0|
Strati ﬁ@ ﬂ 0.3 mm v
- Retino-strato
- Lato opposto ;_y_ [L'nea semplice
" Linea-asse
©
Blocca dir. retino
-~ T,
90 Altezza taglio: Om
i Classe muro
MURONUOYD  v| [To |
i
=Telca_0043
1
[Vaiicbiiassociate  [¥)| [ GENERICD30 | ( ok ][ Annule |

Se appare la finestracon la segnalazioneda modifica cancella il legame con il
SET originaleConferma? ¢&onfermare, e poi disegnare i muri con lo
larghezza definito.
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Prima viene disegnato il corpo centrale rettangolare. Clic sul comando Muro
nel Gruppo-Architettura della Barra Strumenti. poi Clic sul primo punto del
muro in pianta. Provare ad approssimare il piu possibile la posizione del

muro a quella visibil e.Spastark iGriousenargoi n e

| 6 ala tinea di riferimento blu mostra la lo larghezza del muro. Premere |l
tasto TAB per allineare correttamente lo spessore del muro rispetto alla linea
di riferimento . Spostando il cursore approssimativamente in verticale, la linea
di riferimento del muro viene estesa con una linea tratteggiata blu.
Specificare la lunghezzadel muro (8) e premere il tasto INVIO.

8m 390°

B
W

Per disegnareil muro successivag spostare il mouse a sinistra. Spostando il
cursore approssimativamente in orizzontale, la linea di riferimento del muro
viene estesa con una linea tratteggiatablu. Specificare la lunghezzadel muro
(7,9) e premere il tasto INVIO.

Per disegnareil muro successivqg spostare il mouse verso il bassa Bloccare la
direzione: tenere premuto il tasto -MAIUSCe spostare cursore sul primo
punto del primo muro e premere Clic con il tasto sinistro mouse. Al termine
rilasciareil tasto-MAIUSC Il risultato & un muro verticale; la cui lunghezzaé
uguale a quella del primo.

B m 270"

| 6 estdred rhd ul télastessouel promo punto del primo muro: Clic
su questo punto per disegnare il muro.

Per chiuderela catena di muri premere il tasto INVIO.

Per disegnarei | | at o destr o de sulvéricein dlto-adestra

ARCHLinexP Interior
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Edificio 15
del mur o appena stema $postaeil mouse eerse destrd 6 e

Spostare lo larghezza del muro rispetto alla linea di riferimento premendo il
tasto TAB.Specificare la lunghezzadel muro (7) e premere il tasto INVIO.

7m0

Spostare il mouse verso il bassa Specificare la lunghezzadel muro (6,8) e

premere il tasto INVIO.

Spostareil mouse verso sinistrav er so | 6 est er no.lad@ma mur
del cursore diventa il segno 0 p e r p @aned premere Clic sul lato del muro,

per terminare la catena di muri premere il tasto INVIO.

Tutt e | e modifiche desiderate sono int
arancione. Per | darea esterna =~ sufficient
approssi mat o sul | &.iClitrsal geirticeea simisirda delarsurio a n t
con la connessione T, spostare il cursore a sinistra e mantenerlo lungo la
linea blu linea tratteggiata, premere Clics u | | & edeltmure. @isegnare gli

altri. muri nello stesso modo, al termine premere il tasto INVIO.

. 2
531m 1sn~j

| muri appaiono anche nella finestra 3D .
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9 Clic nella finestra 3D per renderla attiva. Usare l'icona Dividi schermo
nella BarraVista a destra, la finestra-3D viene allargata e posizionata in
grande a sinistra dello schermo. Attivando la finestra-2D (pianta) e
premendo nuovamente l'icona viene ripristinato il layout origin ale.

| € Interiorl- - Floor: 0 [o )= a3 | € Viewl™ : Axonometric[I.. [= [ & |52
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3.3 Muri interni (partizioni)

Dopo avere creato muri esterni ora si procede a disegnare i muri interni
del | O eTduitftiic igol i interventi previsti so
arancione. Al | 6i nt er @area i diri vepgoacs diségnati con quotai
esatte; al | desterno =~ accettabile | dappro

3.3.1 Come disegnare i muri ?

Seilprimopunto ™ i nter medi o aaduna cedaadistanzaorispatto r o
ad un suo estremo o punto, la sua origine puo essere specificata inmood esatto

in questo modo : Clic sul comando Muro nel Gruppo -Architettura della Barra-
Strumenti,poi sel ezi £ Bistanz & 6 il a b h &#laBarrae mo
Riferimenti (in basso allo schermo). Specificare ladistanz a dal | 6 estr em
vicino, premere Clicsulmuroe si st ent e vi crnqoestoraddd & estr e
stato definito il primo punto del muro, terminare il muro utilizzando i metodo

precedenti.

Per connettere due muri, prima premere Clic sul primo muro con il tasto destro
mouse, selezionare il comando o ¢ 0 n n e X,d.ioD @aémenu e premere Clic

sul | 6 al.$eréctatarselezionata la connessione Lo TClicsul | 6al tr o
da connettere.

Passo-a-passo
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Per disegnarei muri interni di larghezza 0,15 m, Clic sul comando Muro nel
Gruppo -Architettur a della Barra -Strumenti con il tasto destro mouse.
Nella finestra che appare, definire lo larghezza del muro a 0,15 (metri) e
premere il tasto INVIO.

Ora vengono disegnati i muri interni del vano scale. Clic sul comando Muro

O

nel Gruppo -Architettura della Barra-Strumenti ,p o i | £ Distanza
d al | 6 E sulaBarmeRiferimenti (in basso allo schermo). Specificare la

distanza dal vertice (3,7c), poi Clic nella parte interna a destra del muro
esistente vicino al vertice superiore (1). Inquesto modo ¢ stato definito il
primo punto del muro. Spostareil mouse a sinistra, sul lato del muro
esistente. Quando il segno cursore diventao p e r p @aned premere Clic sul
lato muro (2), premere il tasto INVIO.

N F ¥

r &
?" TTTTTT101 ] | ek brmisl g o o

Disegnare allo stesso modo gli altri 3 muri della zona superiore. la zona di

i ntervent o areamamataeonsegni adndiode

Nel disegnare i muri il programma crea automaticamente le connessione. In
certe situazioni € necessario definirle 0 modificarle manualmente. Clic con il
tasto destro mouse sul muro su cui definire la connessione, selezionare il
tipo di connessione : T, L,X dal menu.
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3.4 Trasparenza immagine , layer
L6i mmagine in overlay =~ selezionab.il e

Per rendere piu semplice il prossimo lavoro saranno bloccati i layer
corrispondenti. L 8 i mma gnmanee visibile ma non potra essere piu

selezionata
S B
,,,,, | ra—a
Passo-a-passo
1 Clics ul | 8 i ncomal tastondestro mouse e selezionareil comando

Proprieta . Spostareil cursore 0 T r a s za&vers il centro, in questo modo
I 6 i mmasyltend EEggermente piu trasparente ma ancora visibile.

1 Selezionarel 6 i mm ag disegno. La Barra Stato mostra il suo layer
(Immagine raster). Cercare questolayer nel rolling menu e bloccarla
premendo Clic sul piccolo lucchetto a sinistra. Clic sul disegno , ora
I 81 mma gidibilee ma non pud essere selezionata o modificata

ML P AN @ b Sl AF I ALALBE @ Ak WV )66 Ak VL

(2 Piano : Piano 0 |~ |M Rilievo [v] [ #|& | e Selezione
Dl ) 5|l Balaustre —
/" Untitled- - 9 B Campiture mmagine 3D]

€ Untitlea] ¥ = Ml Cerchi
V' ' Colonna_Strutturale
¥ 0"l Colonne
=1l Comici
¥ f' Il DOCFA_POLIGONI
¥ "I Elissi
B Immag

O | inee

ARCHLinexP Interior



20 Edificio

3.5 Aperture

Nel prossimo passo verranno inserite le aperture : Porte e Finestre Nella
zona di intervento interna le porte e finestre devono essere posizionate in
modo esatto.Al | esterno il posizionamento pu,

| ol

3.5.1 Come posizionare le aperture ?

Prima selezionarela Porta desiderata: Clic sul
comando Porta del Gruppo -Architettura
della Barra -Strumenti con il tasto destro
mouse, appare la finestra dProprieta Porta 0 . | . =
Selezionareun catalogo (1) poi al suo interno :

una tipologia di porta (2) e specificarne la 1 ~
larghezza e altezza(3) NS 3

Per posizionare la porta, Clic sul comando :
Porta del Gruppo -Architettura nella Barra - Strum enti. Nel dlsegno Clicsul
lato del muro (1), con un Clic successivo viene posizionata la porta(2). E
possibile modificare la direzione di apertura premendo il Clic successivo nel
punto di apertura desiderato (3).Al termine premere il tasto INVIO.
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Per posizionare la porta ad una distanza

esatta dall 0e€licsue mo d n_mu%
comando Porta del Gruppo - [} v = 7
Architettura nella Barra - Strumenti . 2 /
Nel disegno Clic su un lato del muro (1) 1 ¥
vicino al |l 8es.Speeficeve de dfe'r%
l a distanza dabédestr q_igde//f

premere INVIO. Per definire la direzione
di apertura della porta: Clic nel punto desiderato di apertura (3).Al termine
premere il tasto INVIO.

Operare con Finestre € simile alle Porte Per definire le proprieta della Finestra ,
premere Clic sul comando Finestra del gruppo -Architettura nella barra -
Strumenti con il tasto destro mouse. Per posizionarela Finestra utilizzare il
comando Finestra del gruppo -Architettura nella barra -Strumenti . Notare che
non & possibile modificare la direzione di apertura delle finestre.

Passo-a-passo

1

I nserire |l a.porta ddentrata
i : o

7 = ﬁﬁf

4

Clic sul comando Porta del gruppo -Architettura nella barra -Strumenti con
il tasto destro mouse. Appare la finestra dPorta Proprietad Selezionareil
catalogo dPorte asimmetricheo e al suo interno la dVetrata asssim". 2. 6,
specificare la larghezza e altezzaa 1,30/2,40 (metri). Clic sul tasto OK.
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Libreria Porte _— (&)
— - - -
I il A " 11 3
| | | E
| i H l Bl | A
|| R | £
H Fz.‘ 8| B i ! !
Esterna asimm. Estemna asimm.  Estema(1)  Piena asimm. 2[Vetro asimm. 2 | Vetro asimm.
2 div.2 asimm. div.2 div. 2
0 / 2
T==T Incasso: 01m
: Davanzale/Soglia: Om
@ 2 Generali
S} Porte & Colore || =
i5-(] Tapparella | Tipo-Linea Linea semplice |
Aperture.oli A
Auto Garage.ol Spessore-Linea mm
Catalogo.oli Priorita 8 - Inferiore
Entrate asimmetriche.oli | = Dist. dallo spigolo... 04563 m
Entiate dPPP'e"’"_ Cornice/fascia
@) Entrate singole.oli oL
(eli) Porte ascensori.oli 2} Catnlogg
(eli] Porte asimmetriche.oli Tipo-Codice
[oti] Porte General.oli el Catalogo
Fte orowotel L= A Visualizzazione
Porte scorrevoli.oli -~ R e 3D
Larghezza: 13m o apprstse!'\tazlone
Text Val | Linea estema
exture alore s Fim . = I
Solido 3D Faggio _ Pories ; Linea semplice
e Spessore: 01m [7] Linea riferimenta interna
é ["] Mostra parametri specifici Tipoinea Linea semplice -
g [Vaisbiiassociate ) [ pefaur | [ Rigenera ] [ 0k ] [ Amila |

Per posizionare la porta Clic sul comando Porta del gruppo -Architettura
nella barra -Strumenti .Ne | | & a r e €licgllilasoéentemmadel muro , e
con il Clic successivo posizionarela porta. Al termine premere il tasto INVIO.
Posizionarela porta sulla terrazza

Selezionareil catalogo ¢porte generiche6 ed al suo internolad Vet r at a +

finestralé specificare la larghezza e altezzaa 1,10/2,40 (metri). Clic sul Tasto

OK.

Per posizionarela porta, Clic sul comando Porta del gruppo -Architettura
nella barra -Strumenti .ne | | & a r eaea Clicsuklgoninerno del muro,
poi posizionare la porta. Per definire la direzione di apertura della porta: Clic
nel punto di apertura desiderato. Al termine premere il tasto INVIO.
Posizionarela porta scorrevole
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Selezionareil catalogo 0 &rrevolid ¢ la tipologia dscorrevole 4 elementio e
specificare la larghezza e altezzaa 3,00/2,40 (metri). Clic sul Tasto OK.

Per posizionarela porta Clic sul comando Porta del gruppo -Architettura
nella barra -Strumenti .Ne | | 6 a r e @lic suiurslaogdel muro,
posizionare la porta nel muro interno . Al termine premere il tasto INVIO.
Posizionarele porte interne.

Selezionareil catalogo dPorte generali6 poi la tipologia 6 D e f aspekificare
la larghezzae altezzaa 1,10/2,40 (metri). Clic on the Tasto OK.

Per posizionarela porta alla distanzadesideratad a|l | destr e,@lic del
sul comando Porta del gruppo -Architettura nella barra -Strumenti .
Nel | dar ee€licsllilsgoelgmwovi ci no all des.tremo d

Specificarel a di st anza dal é&pgensreirtastmidVi@.edr mur
definire la direzione di apertura della porta: Clic nel punto di apertura . Al

termine premere il tasto INVIO.

Posizionarele Finestre
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Clic sul comando Finestre del gruppo -Architettura nella barra-Strumenti
con il tasto destro mouse. Appare la finestra dProprieta Finestrad Selezionare
il catalogo dFinestre generiched la tipologia 0 D e f aewspetifidare la
larghezza e altezzaa 0,85/1,50 (metri). Clic sul tasto Ridisegna e poi sul tasto
OK.

1 Per posizionare la Finestra Clicsul comando Finestra del gruppo -
Architettura nella barra -Strumenti . N e lade&disegno Clic nel lato interno
del muro, poi posizionare la finestra. Posizionarele altre Finestra allo stesso
modo.

3.5.2 Come posizionare Fi nestre?ddangol o

Clics u | comando Fi (vetrind) mela GrdppceArchitettuca della
Barra-Strumenti e premere Clicvicino ad un vertice del muro. Posizionareil

layout del muro in pianta. Confermare la richiestas u ¢ ¢ e sMamtenere il( 0

|l ayout deOradsegnacce? & peri metro dell dapertura
strumenti di creazione nella barra-Strumenti. Al termine appare due volte la

dialog in sequenza; nella quale e possibile specificare le caratteristiche delle due

parti della finestra come lo spessore del telaio o le quotai dei vetri.

Def. Struttura-Vetro

| & A ‘
|

| Incasso:

ala

1 Davanzale/Soglia:

A Generali

i~

| Colore
Tipo-Linea

: Spessore-Linea
Priorita

| Dist. dallo spigolo muro

"
o

Aalmiale

Lo strumento FinestraVet ri na d6éangol o pu, essere util
Finestrel i ber e singole o su verti cllpeghretrodue mur |
della finestra deve essere contenuto completamente nella superficie del muro,

in questo caso la finestra di definizione dei parametri appare solo una volta.
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Passo-a-passo

|

Clicsul comando Finestra( vet r i na) edGuppoglochitettura
della Barra-Strumenti e premere Clic nel lato interno del muro nel vertice in
basso-sinistra del soggiorno . Poi posizionareiil layout del muro in pianta.
Confermare la richiesta che appare( mantenere il layout del muro? 6Qlic
sullo strumento Polyline nella barra-Strumenti, e disegnare il perimetro
ester no depariré daladnea dufondo del muro, 3 metri a destra,
2,4 metri in su, 7 metri a sinistra, al termine chiudere il perimetro spostando
il cursore in basso a destra

4, 7.00 3.

2,40

3. 6./1. 2.

3.00

Appare due volte in sequenza la dialog; dove definire i parametri delle due
parti della Finestra. Specificare il parametro o Nvetri in orizzontaleda 4,
verticale a 1. Clic sul tasto OK. Nella secondo dialog specificare 3 e 1. Clic sul
Tasto OK
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Lo strumento Solaio permette di creare solette di pavimento o soffitto . Prima

3.6 Solai
di tutto deve
n e lrkadi disegno.
3.6.1 Come creare Solai ?

Clic sul comando Solaio nel Gruppo -Architettura della Barra-Strumenti , e
nel | 6ar e@lcsdliprane gumto del perimetro, poi posizionare gli altri
punti, al termine premere il tasto INVIO. Il solaio verra creato in base al

perimetro specificato.

Per creaun solaio di dato spessore, Clic sul comando Solaio nel Gruppo -

Architettura della Barra-Strumenti con il tasto destro mouse. Nella dialog che
appare € possibile definire lo spessoredegli strati del solaio. Al termine premere

il tasto INVIO. Ora e possibile disegnare il solaio di dato spessore.

[ T IR ]
Proprieta e )
Dagetti Stratigrafia Solaio
=) Solai
§ Larghezza totale: 0.3m
o Travi Sopra
No. Nome Texture Spessore
1< Pavimentod5 03m
Sotto
Cancella Su Gil
[ Attiva Strato Simmetria
g [Vaiiabii associate  [#])| [ PaVIMENTICOTTOO1 | Ok

Passo-a-passo

1

Clic sul comando Solaio nel Gruppo -Architettura della Barra-Strumenti e
esterno a

specificarei | peri metro

tutto

esterno. Il programma posiziona il solaio a | lteZzadefault (0,00m) e con
spessoredefault (0,30m) Lo spessoreappare nella sotto-dialog Strati.
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3.7 Piani

I piani (architettonici) def i ninsadono
semplice ed organizzato. Come avviene realmente € possibile definirei piani.

In questo caso viene creato un nuovo piano per il tetto .

Quando viene attivato il pi ano Vuetdat o
perché non & ancora stato inserito nessun elemento in questo piano. Per
costruire il tetto in relazione al piano te rra esistente € necessario rendere
visibile il piano-terra. In questo modo sono visibili due piani: il primo (tetto) e

il piano in cui si |l avora mentre | dal f

[N

3.7.1 Come utilizzare i Piani ?

La dialog Gestione Piani viene attivata premendo il tasto Piani sulla Barra
Stato. In questa dialog & possibile aggiungere nuovi piani premendo i tasti
Aggiungi Sopra/Sotto .
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Gestione piani I——
Edificio attivo:
Rinomina Edificio Cancella edificio
Num... Nome Quota Altezza Stato
1 Piano 1 3m 3m off
1] Piano 0 Om Im Attivo
[ Cancella piano ] [ Agg. piano sopra ]
[ Copia su altro piano } [ Agg. piano sotto ]
[ Sposta elementi su Piano ] [ Inserisci huovo piano ]
Quota su terreno Om
e ta locale: Om
% Quota locale
é Mostra terreno su tutti i piani
g —— [ Annula |

E possibile definire il nome del Piano premendo doppio-Clic sul nome.
premendo Clic sul campo elevazione Piano (interpretata come elevazione dal
livello 0) e altezza Piano(distanza rispetto al piano successivg & possibile
modificarne il valore.

E possibile spostarsi tra Piani utilizzando il tastoPag- [@inno: Pianag x|
Su ePag-Giu in pianta.

< | 1 | »

SullaBarraStato™ possi bile rendere vrsrorre unodal

piano in aggiunta al Piano attivo: Selezionarela lista Piani e premere Clicsul

tasto 0l ampadadé corrisponde al piano da

Passo-a-passo

1 Accedere la dialog Gestione Piani premendo Clic sul tasto Piani sulla Barra
Stato. Inselire un nuovo Piano premendo il tasto Agg.Piano sopra . Con
doppio-Clicsulnome,r i nomi nar e il Pi ano o6cCbcsul i |
tasto OK.

1 Attivare il piano Tetti premendo Pag-Su.

q Nella Barra-Stato rendere visibile il piano-Terra Clics ul | 6i cona o0l
corrispondente .
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3.8 Tetto
Prima di tutto verra creata una falda inclinata sopra la parte centrale del
piano terra. Ne |l | 8 i mona@rn In&y s v e atteale ddi soffitto 6 a |

nel soggiorno € indicata a 3.52m sul lato destro e 4.18m sul lato opposto.

3.8.1 Come creare un tetto ?

Clic sul comando Tetto nel Gruppo -Architettura della Barra-Strumenti . Ora &
possibile disegnare il perimetro del tetto cioé tracciare il perimetro con gli

strumenti Polyline nella barra- Strumenti. E possibile definire |a falda del tetto per

tre punti. Clic sul punto in pianta, specificarei | v al o r e codigpbntledte,l t e
e ripetere due volte. La falda definita da questi tre punti € la superficie di

intradosso del tetto .

Perdefault, il tetto taglia i muri che superano il piano del tetto . Per aggiustare il

muro al piano dellafalda,” suf ficiente aememnihrmode | 6al
che la sua altezzasuperi quella della falda tetto.

Clic sul comando Tetto nel Gruppo -Architettura della Barra-Strumenti con il
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tasto destro mouse, e selezionare dProprietad Specificare le proprieta desiderate

nella sezione @Opzionio .

Edificio

Propriet T e e, X
Oggetti Opzioni di taglio
(= Tetto 5
‘- Trave di banchina (©) Nel piana
i Travi inclinate % 1 @ Tutti piani
- Travi orizzontali N )
i v ) No taglio
Trave rompi tratta S e s
- Trave colmo () Sul piano e piani inferiori
- Geometria tetto Mostra pianta tetto nei piani:
" Opzioni
[ Superiore
;2 Punteqggiata5 S =i e =
[ Inferiore
ﬁ Punteggiatab ) - - =) = - ()
Definizione Colmi
Def. Impluvi/Displuvi
Spessore 0.15m Spessore 0.15m
Spessore 0,015 m Spessore 0_015 m
[i romai_teglavoros ] [m Texture default ]
[Variabili associate @] [ Coppi ] Ok

Passo-a-passo
1

Clic sul comando Tetto nel Gruppo -Architettura della Barra-Strumenti .

Selezionareil comando Rettangolo HV nella barra-Strumenti Profilo e
disegnare un rettangolo sopra il soggiorno: prima Clic sul vertice in basso
destra e poi sul vertice alto-sinistra, sul lato esterno. Ora posizionare tre
punti e specificarne la rispettiva altezza 0,52m sul vertice alto-sinistra del
soggiorno, 0,52mnel vertice in alto-destra e 1,18m nel vertice in basso-
destra. (Il piano Tetto e attivo, quindi la sua altezza(3,00m) deve essere
sottratta dal valore originale del piano: 3,523=0,52.)

3,00+ 0,52

3,00+1,18
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Selezionarei 4 muri attorno al soggiorno (premendo il Tasto-MAIUSQ e
aumentar e | 0 a3mtnella Baga Proprieta (devono superare il tetto). Il
tetto taglia i muri, solo le parti di muro sotto la falda tetto rimangono

visibile.
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3.9 Travature Tetto

Ora vengono modificate le proprieta del tetto. Verranno inserite le travature
principali sotto la soletta in modo che risultino visibili .

3.9.1 Come aggiustare la travatura tetto  ?

Clic sul tetto con il tasto destro mouse, dal menu Proprieta . E possibile definire
in dettaglio la travatura tetto nella dialog dTettoo Al suo interno € possibile
definire le proprieta dei singoli elementi nelle sotto -dialog oTravi inclinated ,
Ofraviorizzontalié ,Trawdbattente 6 ,Trawd rompi-trattade dTravi colmoé .
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B0
@®

ey @9 semmn @S ws eERL ERL
Proprieta . -

Oggetti

= Tetta

- Trave di banchina
ravi inclinate
Travi orizzontali
Trave rompi tratta
rave colmo

- Geometria tetto
Opzioni

Proprieta generali Tetto

4, (-] 2 0w v g [ )
;_f_ Linea semplice ] & | 8- Inferiore v

Texture

Texture uguali 7 | Hll Teacles
&7 . Tegoled
[T Bloccain 3D A |HH Teqokes

l

Mostra Tetto 3D
Mostra tavolato

Rappresentazione 2D

[ Mostra solo asse
Attiva trave di banchina
Crea Travi inclinate

Trave rompi tratta [~ | Trave colmo
Mostra travi in 3D

Crea Travi orizzontali
|| Mostra travi in 3D

%
[Variabili associate E]] [

i

[ Annula

Coppi

Passo-a-passo

1
2D6

1
1

Prima di tutto disattivare le opzioni dVlostra tavolato 6 ,Rappresentazione
otrave baachinade 0 C r ted orizzontalio .

Atti var e o0 F 0 ogl@dtordealog dGeometria Tettod .

Inserire -0,15 come valore 0 Arilla pagina dravi inclinate6 . quiesto modo

le travi sono posizionate sotto la falda e risulteranno visibili dalla stanza
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3.10 Tetto Piano

Le ali Il aterali del | dedi fi c.illomodw@mo cope
semplice per creare € utilizzare lo strumento solaio. Disegnare il solaio nel

blocco rettangolare a destra e sinistrad e | | 6 eAd terfinecrisutiano sopra

i muri.

3.10.1 Come modificare la forma degli elementi  ?

Selezionando un elementon e | | & a r e appaibno sled yancatori blu . Clic su
un suo punto o spigolo, e selezionareun comando dal popmenu marcatori che
consentono | a modifica del.l el ement o sel ezi onaea
L Vs,
% 3 Offset Pn
[ Offset tutti %‘
<5 Aggiungi Nodo
5 Linea > Arco %ﬁ

Se ¢ attivata la modalitad p o p mmarcgtori modalita learningé  Fila/
Preferen ze/ General i/ Definizioni marcatori , il lavoro risultera piu veloce con i
marcatori: il popmenu marcatori appare solo premendo Clic e tenendo premuto
il tasto sinistro mouse sul marcatore. Con un Clic breve sul marcatoreil
programma esegue .0 Oultimo comando
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ARCHline.XP

Preferenze

Unita

Angolo

Snap/Griglia

Snhap Cursore

Preferenze 3D

Definizioni Image

Clic destro Mouse

Piano di riferimento UCS 3D
Def. cartelle programma
TabellaVano/RoomBook
Stili Retino AutoCAD
Personalizza Barra-Strumenti
Altri

—
epr - 5) [=
Edificio 59
[¥] Attiva Marcatori
2 Proprieta
Colore Marcatori 2D E]
Colare Marcatori 3D )
Scala Marcatori 1.0 E]
[7] Attiva moda Learning GripMenu
Ok ] [ Annulla ] [ Applica

Passo-a-passo

1

1

=a =4

allo spigolo del solaiov e r s o
premereiltasto INVIO.Es egui r e |
e possibile ripristinare gli spostamenti non-necessari nel seguente moda
Selezionareil solaio e premere Clicsullo spigolo. Nel pop menu marcatore
selezionareil comando Offset e spostarelo spigolo del solaio nella
posizione corretta. Rpetere questa procedura per gli altri spigoli se
necessaria Escd cancella la selezione

nel
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a parte

stesso

Se il piano-terra ¢ il Piano attivo, attivare il piano-Tetto premendo il tasto
Pag-SU.
Clic sul comando Solaio nel Gruppo -Architettura della Barra-Strumenti , e
creare il perimetro rettangolare del solaio lungo il muro esterno nel blocco
edificio a sinistra. Il programma creail solaio nel piano-t et t o
metri (Om relativa al piano corrente) e con spessore0,3m.
Disegnareil solaio (tetto pi an o)
Selezionareil solaio e premere Clic su uno spigolo. Nel pop menu marcatore
selezionareil comando Offset tutti Spostareil cursore perpendicolarmente
|, $pecHidare | distanza: 0,4 me

al Boalt

destra

procedim
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4 Interior design

4.1 Naviga re nella finestra -3D

E possbile definire la vista prospettica nella finestra-3D dal punto di vista di
chi osserva il soggiorno e la cucina

Passo-a-passo

Premendo Clics u | | ¢ ' Brospettiva sulla3D barra-Vista, appare la
dialog Prospettiva . Posizionareil marcatore blu , che rappresenta la camera
al | 6 i deltseggiamno, e spostareil punto osservato nella cucina
g b
Prosp. attuale @
Proiezione 3D Camera
X 175m
Y. 535m
Z 219m
Angolo a4°
Oggetto
K TBTm
Y: 206m
Z 1.29m
Sole
Azimuth 235°
TN Zenith 60°
a =t e
> [V]|Pianta Zeom
= Ok
*) Sinistra : D
S - Annull
5 _ Fronte
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4.2 Modificare la pianta

La pianta originale € terminata, ora & possibile applicare le modifiche in
accordo alle specifiche del progetto. Prima di partire salvare il progetto
attuale e salvare in lavoro in un file diverso con il comando menu File 8 Sadva
proget t o cAssegnére il nome Interior new.pro per questo progetto .
Successivamente risultera molto utile per la creazione della tavola
comparativa.

Realizzarele modifiche necessarie in accordo al rilievo originale accordo al
rilievo originale. Trasformare il bagno corrente in Doccia , quindi spostare il
muro di divisione allo spigolo della porta balcone.

Anche le stanze nella parte superiore devono essere canbiate. Spostare il
muro che divide originariamente la cucina e soggiorno di 0.4m verso sinistra
In accordo al rilievo le nuove stanze sono in connessione diretta quindi la
porta nel muro di divisione muro deve essere tolta

Il Soggiorno e la nuova Cucimm di vent ano un o a&eregaestac ol |
ragione la porta scorrevole esistente deve essere tolta ed al suo posto

n mane undapertura |ibera
- A
3 A 2
! 2
- o
8| % 8|2 8|2
F=1 == == I
phio 1 phisp Lr ph! 80
0w
190N
! | 740 7
iy Disksg—tooH Kifcer ~—
B.00 3522 ' 1064 m2
b 40 pe
f
82 e
reon - b | ol o
® 8
r T L
’ 4444444444 ,I:_U\F
| 85
Riste 1,50
1,00 '
240 B.26 m2 9‘:{
1 ph 190 il i
== ] |
phi90 44z 88 8
{ == ©
e '
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4.2.1 Comespostareg |l i el ement i nell dar e
Dopo aver selezionato un elementon e | | & a r e, appaionos m araatori
OSpostade 0 Ro timadbloreblu.(Se | del e me ntedroppeeplcamlp,i onat o
zoomnel | 6 ar ewilizzhinds la @tallima del mouse fin quando appaiono i

marcatori.) Clic sul marcatore ‘_}’C’Sposta’) cc’) Botad quindi appare il pop

menu marcatore dal quale & possibile spostargru ot are e si mmetri a | 0
selezionato.
¢
L
4 5 o
B & L] s Ruota
/ & Sposta / ) £ Ruotada..
g .~ Spostada.. o3 nb"\\ { Ruota-Copia
¢ V' : ‘@1 Sposta-Copia /()'/‘:) .ﬁ Ruota-Copia da ...
.0 Sposta-Copiada... c' = % Simmetria
I & Modifica Strati N | r4 Simmetria-Copia
E possibile spostaregli elementi ad una distanza esattan e | | dar eea di segno
spostare il cursore nella direzione appropriata e specificarela distanza, al
termine premere il tasto INVIO.
Passo-a-passo
T Spostare il muro interno a sinistra nella stanza magazzina Clic sopra,
appaiono i marcatori 0Spostade cQRuotab ( ngr andire con zoom | &

guando appaiono i marcatori.), Clicsul marcatore '_P(’Sposta() selezionare
nel pop menu il comando Sposta. Clic sul vertice in basso-sinistra del muro e
poi spostarlo sul vertice in alto-destra della porta-terrazza.

T Spostareil muro interno muro interno tra la cucina e soggiorno: Clic sopra
con il tasto destro mouse, poi selezionare il comando Edit/ taglia con muro
dal menu, al termine Clic sul muro intersecante interno. Dopo aver diviso il
muro, selezionarela parte superiore. Clic sul marcatore sposta e selezionare
il comando Sposta spostare il cursore a sinistrae specificarela distanza
(0,4),al termine premere il tasto INVIO.

Cancellare la porta nel muro interno : selezionarla e premereil tasto
CANCELLAasto e INVIO.

q Clic sulla porta scorrevole con il tasto destro mouse e selezionareil comando
Proprieta . nella dialog che appare selezionarela tipologia Apertura
rettangolo dal catalogo Aperture . specificare lalarghezzaa3m,| dal d ez z a
24minaccordoal | a quot a odgndlé.Cla puktasto OK a
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4.3 Nuovo muro curvo
- =
" ﬁ/{t A
| i [ e | o)
e mmame— 0 EE
- CE '
{ B [ i 4
Il | - '

Possiamo dare un tocco di novita inserendo un muro ad arco. Viene inserito

un muro cur vo aucihadnell tspazd iaternd erigihake . Per
realiz zar e idgauesntebcessari o creare alcune |
disegno.

Inaccordoal | 6i dea vengono clawia pid sentplice permu r i
definire un arco & passante per tre punti, quindi vengono definiti i punti

prima di tracciare i muri.

1 E
R 60
3 o
_)(-
2750
16 3,00
T 27
2 f
3 L

-
_ .
=
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431 Come utilizzare le linee di costruzione ?

e possibile disegnare linee come imuri con lo strumento
Linea nel Gruppo -Disegno della Barra-Strumenti.

con il comando Offset comando nel Gruppo -Disegno

della Barra-Strumenti € possibile disegnarelinee parallele 06

ri spetto a spigoli o | i.Prim& e S I elfusmi nel | 6
selezionareuno s pi gol o n elpdsidianaredlaa di s.egno

linea parallela con il mouse o spostare il mouse nella

direzione appropriata e specificarela distanza esatta

Le lunghezzedelle linee possono essere

. . . N
modificate in questo modo : selezionarela ¢ AP ¢
linea, Clic sul valore del marcatore quota | 1.5 m
ed inserire il nuovo valore.L 8 est r e mo %

marcato con una freccia indica la direzione
di modifica. La direzione della freccia pud essere invertita premendo Clicsopra
essa

Passo-a-passo (linee di costruzione)

% 4
=
N — 1,06 | 60
bt ] ,l
3,00
1
o
o
%I\IIIII\IIL.—O—}
T Selezionareil comando Offset nel Gruppo -Disegno della Barra-Strumenti

e Clic sul muro posizionato sul lato destro della cucina. Spostareil cursore a
sinistra e specificarela distanza (0,6),al termine premere il tasto INVIO.
R petere con | 0 adlacocma Madificare la lurtgleezza o
del | dul tselemianarla iClic subvalore del marcatore quota e
modificare il valore.

T Selezionareil comando Offset nel Gruppo -Disegno della Barra-Strumenti
e posizionare la nuova linea parallela alla prima alla distanza di1,05m.
Modificare la lunghezzadella lineaa 1,10m.L 6 eemd di questa linea sara il
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primo punto d e ardo.&elezionarelo strumento Linea nel Gruppo -Disegno
della Barra-Strumenti e disegnare a linea di lunghezza 0,12m verso il basso
dal lato sinistro della nuova apertura appena creata. L 6 e s t di qriasta
lineasarailpuntome d i oaraeAltdrmdinel 6 al t r od ecdsdd ara imo
vertice interno della finestra esistente.

4.3.2 Come disegnare i muri ?
Selezionarelo strumenti Muro Curvo nel Gruppo-
Architettura della Barra-Strumenti,nel | 6 ar e a 3
disegno Clicsul primo punto d e | | ,pa suk o 2
suo estremo, al termine il punto interno . 1
Passo-a-passo (muro curvo)
f—]
2 ";2'0
T Clic sullo strumento Muro nel Gruppo -Architettura della Barra-Strumenti
con il tasto destro mouse e definire la larghezzadel muro a 0.1m.
Selezionae lo strumento Muro Curvo nel Gruppo -Architettura della
Barra-Strumenti . Posizionareil primo punto del muro sul vertice della
Finestra(1),il secondo punto = s u | | d&ellalineadunga 1,1 m (2).Al
termine posizionareilpunto i nt e r ramo pteméntlo@lical | dest r e mc
della linea di costruzione (3).
q Allungare il nuovo muro curvo di 0.2m in basso verso la cucina selezionareil

muro, Clic sul suo estremo e selezionareil comando modifica Lunghezza
dal menu. Spostareil cursore nella direzione appropriata, specificare la
distanza (0.2) e premere il tasto INVIO.
T Dietro il muro curvo viene creato un piccolo ripostiglio . Chiuderel 6 ar ea c c
un muro semplice lungo la linea di costruzione e posizionare una piccola
porta al suo interno.

Passo-a-passo (secondo muro curvo )
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Il secondo muro curvo viene costruito in modo simile . Uno dei suoi estremi &
il vertice della porta che connette il soggiorno ed il corridoio.L 6 al t r o estr e

al | 0 aalla tueglreaza della linea di costruzione di 3m, creata
precedentemente. Posizionare un punto interno della curva: disegnare una
linea semplice 0,16mdal verticed el | 6apertura che al@nnette

cucina. Il muro curvo verra posizionato utilizzando questi punti in accordo al
metodo conosciuto .

Al termine chiudere il muro curvo nellacucinacon | 6i nseri mento di
parallelo. Modificare le connessioni dei muro se necessario
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